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Digitaitokalenteri
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[ISALMEN KAUPUNGIN TVT OPETUKSESSA -TOIMINTASUUNNITELMAN JA KUOPION KAUPUNGIN DIGITAITOKALENTERIN POHJALTA MUOKANNEET
SUSANNA KARTIMO-KROGER JA TIINA KAUPPINEN
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1. Luokka

1. KAYTANNON TAIDOT, VASTUULLISUUS, TURVALLISUUS JA ERGONOMISUUS: Harjoitellaan koneiden ja ohjelmien kdynnistdmis- ja sammuttamisrutiinit,
tutustutaan nappaimistéon. Oppilas osaa kayttaa ohjatusti digitaalisia oppimateriaaleja. Harjoitellaan kirjautumaan omilla tunnuksilla sivustoille sisdan ja
ulos. Keskustellaan salasanojen kdyton periaatteista. Kiinnitetdan huomiota ergonomiaan ja tyoskentelyn tauottamiseen.

2. TURVALLISUUS: Keskustellaan kokemuksista ja tilanteista digitaalisessa maailmassa. Kdydaan lapi ikdrajat ja rajoitukset peleissa ja muussa viihteessa (esim.
ikarajat.fi)

3. PIIRTO-OHJELMA: Tutustutaan piirto-ohjelmaan esim. iPadin Muistiinpanot

4. OHJELMOINTIA TASO 1: Harjoitellaan ohjelmointia erilaisten toimintaohjeiden ja leikkien kautta (esim. ihmisrobotin ohjaus). RoboGem- ja muut
lautapelit! Lisdksi vdlineena voidaan kayttaa esim. BeeBot-robotteja. Lisamateriaalia: innokas.fi/lahtélaukaus koodaukseen (iPadin appit esim BlueBot)

5. TEKSTINKASITTELYN ALKEITA: Harjoitellaan nidppaintaitoja (esim. Nappistaituri) seka tekstin tuottamista: kirjaimet, kirjainkoot, kirjasinlajit, numerot,
valilyonti, iso kirjain, rivinvaihto, merkin poistaminen, erikoismerkit, sanat, virkkeet, tarinat (esim.Pages ja/tai Muistiinpanot), esim. runon kirjoittaminen

6. TUTUSTUTAAN TIEDONHAKUUN: Tutustutaan tiedon hakemiseen verkossa, esim. Googlen hakupalvelun avulla (Sirin kdyttd). Etsitdan esim. tietoa ja kuvia
jostakin eldimesta. Tutustutaan nettietikettiin ja tekijanoikeuksiin (esim. Kopiraittila)

7. MEDIAN TUOTTAMINEN: Tutustutaan kuvien ja videon ottamiseen seka danen nauhoittamiseen (esim. Sanelin/Muistiinpanot/Pages). Kuvan kasittelya
esim. iPadin kamerassa tai Muistiinpanoissa (tai PiZap, Snapseed, Clips). Pienen videopatkan ottaminen kéasikirjoituksen mukaan.
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2. Luokka

1. TVT-RUTIINIEN KERTAUSTA: Kerrataan omien henkilokohtaisten tunnusten kaytto, salasanojen turvallinen sailyttaminen, koneiden ja ohjelmien
kaynnistaminen ja sammuttaminen. Keskustellaan hyvasta tyoskentelyasennosta ja tyoskentelyn tauottamisesta.

2. KESKUSTELLAAN KAYTOSTAVOISTA JA NETTIPELAAMISESTA: esim. materiaalit: mediataitokoulu.fi/nettielamaa.pdf (Pelataanko yhdess&?), ikarajat.fi
3. TUTUSTUTAAN TEKIJANOIKEUKSIEN PERUSTEISIIN: esim. Kopiraittila.fi

4. SAHKOISEN PORTFOLION TEKEMINEN: K3sitdissa tutustutaan tieto- ja viestintdtekniikan kdyttéoén ideoinnin, suunnittelun ja dokumentoinnin osana esim.
iPadilla Adobe Spark Pages, Pages, ThinglLink, Seesaw, Showbie

5. PIIRTO-OHJELMA: Harjoitellaan piirto-ohjelman kayttoa esim. iPadilla: SketchesSchool, SketchBook, Adobe Sketch, Paper, Sketches, MiniMonet

6. NAPPAINTAITOJEN HARIJOITTELU: esim. Nappistaituri-ohjelmalla

7. OHJELMOINTIA TASO 2: Harjoitellaan vaiheittaisia toimintaohjeita leikkien kautta, iPadin koodaussovelluksilla (LightBot, BlueBot, BeeBot), vilineena
voidaan kayttaa myos esim. BeeBot-robotteja, lautapelit: RoboGem jne, Lisamateriaalia: innokas.fi/ldhtolaukaus koodaukseen

8. TIEDONHAKUA JA TEKSTINKASITTELYA: Otetaan huomioon tekijanoikeudet, kun harjoitellaan tiedonhakua (esim. Kopiraittila.fi), tiedon poimintaa ja
internet-selaimen kayttoa. Haetaan tietoa ja kuvia sovitusta aiheesta. Kerataan tiedot ja muokataan niista oma pieni tuotos esim. iPadin
Muistiinpanoilla/ Keynotella. Tutustutaan ajatuskartan tekemiseen esim. iPadilla: Popplet, Cmap Tools

9. YHTEISOLLISYYS: Tutustutaan johonkin oppimista tukevaan yhteisélliseen palveluun: Padlet/Pages/ThingLink/Airdrop/0365
10. MEDIAN TUOTTAMINEN: Tutustutaan digitaalisiin sovelluksiin kuvataiteen, musiikin, didinkielen ja ymparistéopin opiskelussa. Harjoitellaan valokuvien ja

videoiden ottamista ja niiden kasittelya (iPadin kamera). Nauhoitetaan danta (esim. Sanelin, Pages, Muistiinpanot). Tehdaan esim. animaatio, sarjakuva tai
video esim. Clips, Adobe Spark Video, StopMotion
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3. Luokka

1. TVT-RUTIINIEN KERTAUSTA: Kerrataan omien henkildkohtaisten tunnusten kaytto, salasanan vaihtaminen, salasanojen turvallinen sailyttdminen, koneiden ja ohjelmien kdynnistaminen ja
sammuttaminen. Keskustellaan hyvasta tyoskentelyasennosta ja tydskentelyn tauottamisesta.

2. KESKUSTELLAAN NETTIKAYTOSTAVOISTA JA NETTIPELAAMISESTA: esim. materiaalit: mediataitokoulu.fi/nettielamaa.pdf (Pd4senkd porukkaan?), ikarajat.fi, keskustellaan kuvien ja tietojen
jakamisesta netissa
3. TIETAA TEKUANOIKEUKSIEN PERUSTEITA: esim. Kopiraittila.fi

4. PILVIPALVELUN (0365) KAYTTO: Osaa kayttaa pilvipalvelua (0365) tydskentelyssaan: Luodaan selked kansiorakenneja harjoitellaan toiden tallentamista sinne.

5. SAHKOPOSTIN KAYTTO: Osaa ldhettda sdahkdpostiajavastata siihen. Harjoitellaan hyvien kdytdstapojen mukaisen viestin [ahettd mista toiselle (aloitus, lopetus ja kohtelias muoto). Keskustellaan
siitd, millaisia viestejda on mukava saada ja millaisia kannattaa ldhettdd, omasta vastuusta viestinndssa

6. SAHKOISEN PORTFOLION TEKEMINEN: K&sitdissa kdytetdan tieto-ja viestintatekniikkaaideoinnin, suunnittelun ja dokumentoinnin osana
esim. iPadilla Adobe Spark Pages, Pages, Thinglink, Seesaw, Showbie

7. TEKSTIN KASITTELYN PERUSTAIDOT: Harjoitellaan lyhyiden tekstien tuottamista 0365-ymparistén oikeaan kansioon.Samalla harjoitellaan ndppéintaitojajatiedostojen jakamista. Voidaan
kirjoittaatarinatai vaikka sahkdinen portfolio.
Néppéaintaitojen harjoittelu esim. Nappistaituri-ohjelmalla

8. OHJELMOINTIA TASO 3: Tutustutaan visuaaliseen/graafiseen ohjelmointiymparisto6n esim. code.org-sivusto, seka iPadilld ScratchJR. Tutustutaan robotiikkaan esim. BeeBot, Sphero tai Lego
WeDo Lisamateriaalia:innokas.fi/ldhtdlaukaus koodaukseen

9. TIEDONHAKUA JA TEKSTINKASITTELYA: Suunnitellaan erilaisiatiedonhankintatapoja ja—keinoja.Haetaan tietoa eri ldhteistd, harjoitellaan hakukoneen kayttda ja luvallisten |dhteiden etsimista.
Harjoitellaan |ahdekritiikkia eliarvioidaan tekstien ja tiedonlahteiden luotettavuutta. Tutustutaan tekijanoikeuksiin kopiraittila.fi-sivustolla. Kirjoitetaan |6ydetyt tiedot omin sanoinja kootaan
luvallisia kuvia yhteisesti sovitulle alustalle (esim. Keynote, 0365:ssd Word, ThinglLink, Adobe Spark-ohjelmat) Opetellaan lahdemerkintdjen perusteet. Tehdaan ajatuskartta iPadillaesim. Popplet,
Cmap Tools

10. MEDIAN TUOTTAMINEN: Tutustutaandigitaalisiin sovelluksiin kuvataiteen, musiikin, didinkielen ja ymparistéopin opiskelussa. Harjoitellaan valokuvien ja videoiden ottamista ja niiden kasittelya
(esim. Pizap, Clips,iMovie, Spark Video). Tehddan animaatio: kirjoitetaan jakuvitetaan oma tarina /lelujen seikkailu, sarjakuva tai video esim. StopMotion. Sarjakuvien tekemisté: Suunnitellaan

sarjakuvatarinoita, jotka toteutetaan digitaalisesti. Valineena voidaan kayttdd esim. iPadin Captionstai Comic Star tai PicCollage, Keynote, Pages

11. OMA TUOTTAMINEN: Tehddan sovitusta aiheesta vapaasti toteutettavissa oleva projektityo opittuja digitaalisia tekniikoitahyddyntden. Tyo voidaan tehda myds pari-tai ryhmatyona.
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4. Luokkao

1. TVT-RUTIINIEN KERTAUSTA: Kerrataanomien henkilokohtaisten tunnusten kaytto, salasananvaihtaminen, salasanojen turvallinen sailytta minen, koneiden ja ohjelmien kdynnistiminen ja sammuttaminen.
Keskustellaan hyvasta tydskentelyasennosta ja tyoskentelyntauottamisesta.

2. KESKUSTELLAAN NETTIKAYTOSTAVOISTA JA NETTIPELAAMISESTA: esim. materiaalit: mediataitokoulu.fi/nettielamaa.pdf (P4asenko porukkaan?), ikarajat.fi, keskustellaan kuvien ja tietojen ja kamisesta
netissa

3. PILVIPALVELUN (0365) KAYTTO: Osaa kaytt4a pilvipalvelua (0365) tydskentelyssaan: Paivitetdan kansiorakenne ja kerrataan toiden tallentaminen sinne.

4. SAHKOPOSTIN KAYTTO: Osaa ldhettd d sahkdpostia ja vastata siihen. Osaa liitta liitetiedoston sahkdpostiin. Ottaa vastuuta hyvien ki ytésta pojen mukaisen viestin ldhettd misté toiselle (aloitus, lopetus ja
kohtelias muoto). Keskustellaansiita, millaisia viesteja on mukava saada ja millaisia kannattaa lahettd a sekd omasta vastuusta viestinnassa, kiel enkaytosta verkkoteksteissa.

5. TIETAA TEKJANOIKEUKSIEN PERUSTEITA: esim. Kopiraittila.fi

6. SAHKOISEN PORTFOLION TEKEMINEN: Kasitdissa kéyteta dn tieto- ja viestintdtekniikkaa ideoinnin, suunnittelunja dokumentoinnin osana

esim.iPadilla Adobe Spark Pages, Pages, ThingLink, Seesaw, Showbie

7. 0OSAA HAHMOTTAA REITTEJA JA YMPARISTOA KARTTAOHJELMAN AVULLA: Oman koulualueen kartat (suunnistus), sek esim. Seppo.io, https://asiointi.maanmittauslaitos.fi/karttapaikka, iPadin “Kartat”-
sovellus, Google Earth, Mobo

8. TEKSTIN KASITTELYN HARJOITTELU: Tehd&in ja jaetaan kirjoitelmia 0365-ymparistdssa. Samalla harjoitellaan ndppéintaitoja ja tiedostojen jakamista. Annetaan palautetta sahkéisesti esim. Wordin
kommentti-toiminnolla. Voidaan tehda sdhkdinen portfolio.
Nappaintaitojen harjoittel uesim. Nappistaituri-ohjelmalla

9. OHJELMOINTIA TASO 4: Tutustutaan visuaaliseen/graafiseen ohjelmointiymparistdon esim. code.orgsivustoseka i Padilld ScratchR. Tutustutaanrobotiikkaan esim. BeeBot, Sphero tai Lego WeDo.
Lisamateriaalia: innokas.fi/lahtdlaukaus koodaukseen

10. MUOKATAAN YHDESSA: Harjoitellaan yhdessa muokkaamaan samaa tiedostoa esim. 0365 Word tai erilaisilla yhtei smuokkaussivustoilla, kuten kirjoitusalusta.fi, awwapp.com, padlet.com, demo.flinga.fi,
answergarden

11.TIEDONHAKUA JA TEKSTINKASITTELYA: Harjoitellaan esitelman tekemista ja haetaan siihen tietoa, harjoitellaan hakukoneen kayttoa ja luvallisten ldhteiden etsimigd. Muistetaan tekijanoikeudet. Osaa
kayttaa ohjatusti kirjastojen tiedostoja tiedonhakutehtavissa. Opetellaan kayttd maan esitysgrafiikkaohjelmaa (Keynote, Adobe Spark Pages, Adobe Spark Video, ThingLink), johon kirjoitetaan|dydetyt tiedot
omin sanoin ja kootaan luvallisia kuvia. Harjoitel laan | ahteiden merkitsemistd. Tiedetdan |ahdekritiikin perusteet ja ymmarretd an, etta tiedonluotettavuutta pitda arvioida. Tutustutaantekijanoikeuksiin
kopiraittila.fi-sivustolla. Tehdaan ajatuskartta esim. Popplet, Cmap Tools

12. MEDIAN TUOTTAMINEN: Tutustutaan digitaalisiin sovelluksiin kuvataiteen, musiikin, didinkielen ja ymparistéopin opiskelussa. Harjoitellaan valokuvien ja videoiden ottamista ja niiden kasittelya (esim.
IPadin kamera, Pizap, Clips, iMovie). Tehddan animaatio: kirjoitetaan ja kuvitetaan oma tarina / lelujen seikkailu, esim. StopMotion. Sarjakuvien tekemista: Suunnitellaan sarjakuvatarinoita, jotka toteutetaan
digitaalisesti. Valineend voidaan kayttaa esim. iPadin Captions tai ComicStartai PicCollage tai Keynote, Pages. Tehddadan oma musiikki videoon soittimilla tai GarageBand-sovelluksella.

Green screen-tekniikka: Kokeillaan Green screen —tekniikkaa kuvaamisessa kayttamalla iPadinsovellusta (Green Screen by Do Ink taiiMovie). Voidaan tehda esim. matkailumainos tai sijoittaa oma kuva
itsetehtyyn kuvataiteen tyéhon.

Lisatty todellisuus (AR) ja virtuaalitodellisuus (VR): Tutustutaan lisatyn todellisuuden ja virtuaalitodellisuuden sovelluksiin netissa ja i Padilla esim. 3DBear ja WWFFreeRivers jne. Voidaanlainata
yhteiskayttovalineita: 360-kameraa ja VR-laseja.

14. OMA TUOTTAMINEN: Tehdaan sovitusta aiheesta vapaasti toteutettavissa oleva projektity6 opittuja digitaalisia tekniikoita hyédyntaen. Tyo voidaan tehda myos pari- tai ryhmatyona.
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5. Luokka

1. TVT-RUTIINIEN KERTAUSTA: Kerrataan omien henkildkohtaisten tunnusten kaytto, salasanan vaihtaminen, salasanojen turvallinen sailyttaminen, koneiden ja ohjelmien kdaynnistaminen ja
sammuttaminen. Keskustellaan hyvasta tydskentelyasennosta ja tydskentelyn tauottamisesta.

2. KESKUSTELLAAN NETTIKAYTOSTAVOISTA JA NETTIPELAAMISESTA: esim. materiaalit:mediataitokoulu.fi/nettielamaa.pdf (esim. Olenko ainoa?), ikarajat.fi, Pohditaan yhdessa turvallisia tapoja
kayttda mediaa. Mietitdan yhdessa, mitd vaatimuksiaja riskeja on omien henkil6tietojen kdyttdmisessa netissa.

3. PILVIPALVELUN (0365) KAYTTO: Paivitetdan 0365-kansiorakenneja kerrataan tdiden tallentaminen sinne.
4. QR-KOODIEN TEKEMINEN: Harjoitellaan tekemdaan QR-koodeja esim. theqrcode-generator.com-sivustolla.

5. SAHKOISEN PORTFOLION TEKEMINEN: K&sitdissd kdytetddn tieto-ja viestintitekniikkaaideoinnin, suunnittelun ja dokumentoinnin osanaesim. Adobe Sparkin ohjelmat, 0365:n
ohjelmat, Thinglink

6. TEKSTINKASITTELYN HARIJOITTELU: Tehdian ja jaetaan kirjoitelmia 0365-ymparistdssa. Samalla harjoitellaan ndppéintaitojajatiedostojen jakamista. Harjoitellaan antamaan palautetta toisen
tyostd sahkoisesti esim. Wordin kommentti-toiminnolla.
Ndppaintaitojen harjoittelu esim. Nappistaituri-ohjelmalla

7. OHJELMOINTIA TASO 5: Harjoitellaan ohjelmointia kdyttden esim. code.org tai scratch.mit.edu-sivustoja. Syvennytdaan robotiikkaan esim. Spheronja MicroBittien tai lainattavien LegoWeDo:n
tai Lego Mindstorms avulla. Lisdmateriaalia:innokas.fi/ldht6laukaus koodaukseen

8. TUTUSTUMISTA TAULUKKOLASKENTAAN JA KYSELYIDEN TEKEMISTA: Harjoitellaan taulukkolaskentaohjelman kayttdd 0365-ympariston Excel-tydkalulla. Voidaan tehd& taulukko sovitusta
aiheesta (esim.lempiruuat). Taulukon pohjalta luodaan diagrammi. Kysely voidaan toteuttaa 0365:n Forms-tyokalulla. Kannattaa tutustua myos: Tilastro.fi

9. TUTUSTUTAAN DYNAAMISEN GEOMETRIAOHIJELMISTON KAYTTOON esim. GeoGebra

10. TIEDONHAKUA JA TEKSTINKASITTELYA: Tehdaan esitelma sovitusta aiheesta jahaetaan siihen tietoa eri ldhteistd. Harjoitellaan tekijdnoikeuksia (esim. kopiraittila.fi). Ohjataan oppilasta
kayttamaan kirjastojen tiedostoja tiedonhakutehtavissa (esim. Rutakko-verkosto). Kaytetaan esitysgrafiikkaohjelmaa (PowerPoint, Sway, ThingLink, Adobe Sparkin ohjelmat),johonkirjoitetaan
|6ydetyt tiedot omin sanoin ja kootaan luvallisia kuvia. Merkitaan esitelman |ahteet oikein (Kopiraittila tai edu.fi: Léhde esiin). Ajatuskartan tekemiseen esim. Teams:n tyokalut (valilehdille
lisattavat).

11. KUVATAIDETTA DIGITAALISESTI: Otetaan kuvia omista kuvataidetdistd esim.iPadilla jasiirretddan ne0365-ympéaristoon tai Adobe Sparkin ohjelmiin,jonnetehddaan oma kuvataideportfolio.
Harjoitellaanitse-ja vertaisarviointia. Valitaan joku kuvataidetyo, josta tehdaan kuvankasittelyohjelman avulla uusi tuotos. Voidaan kdyttdaa esim. iPadin Pizap-sovellusta taildpparin Valokuvat-
sovellusta.

12. MEDIAN TUOTTAMINEN: Tehd&dananimaatio tai video (iPadilla) sovitusta kouluaiheesta (esim. IPadilla StopMotion). Savelletddan oma taustamusiikki esim. rytmisoittimilla taiiPadin
GarageBand-sovelluksella. Harjoitellaan videon editointia (esim. Adoben Premiere Rush-ohjelmalla)

13. RESURSSIEN HALLINTA JA KIRJIASTON TIETOKANTA: Tutustutaan tietokoneen resurssienhallintaan jakansioihin (mm. lataukset, kuvat, tydpoyta). Tutkitaan kirjaston tietokantoja Rutakko-
verkoston sivustolla (tai kirjastot.fi, helmet.fi). Haetaan sieltd omia lempikirjailijoita tai aiheita, joista haluaisilukea kirjoja.

14. OMA TUOTTAMINEN: Tehd&dan sovitusta aiheesta vapaastitoteutettavissa oleva projektityd opittuja digitaalisia tekniikoita hyddyntden. Ty voidaan tehda myods pari-tai ryhmatyona.
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6. Luokka

1. PROJEKTITYOALUSTA JA SOSIAALINEN MEDIA: Otetaan kayttddn yhteinen projektitydalusta 0365-ymparistdssa (Teams tai ClassNotebook) tai Peda.netissa, johon tehdadén jakson tydt yksin
tai yhdessa.Paivitetddn 0365:ssad kansiorakenne.

2. KESKUSTELLAAN NETTIKAYTOSTAVOISTA JA NETTIPELAAMISESTA, SOSIAALISEN MEDIAN JULKISUUDESTA: esim. materiaalit: mediataitokoulu.fi/netti elamaa.pdf (esim.Olenko ainoa?),
ikarajat.fi, Pohditaan yhdessa turvallisia tapoja kdyttda mediaa. Mietitdan yhdessd, mita vaatimuksiaja riskeja on omien hen kil 6tietojen kdayttamisessa netissa.

3. KASITYOPROSESSIN DOKUMENTOINTIA: K&sitdissd kdytetdan tieto- ja viestintitekniikkaaideoinnin, suunnittelun ja dokumentoinnin osana esim. Adobe Sparkin ohjelmat,

0365:n ohjelmat, ThingLink. Liitetddn mukaan itse-ja vertaisarviointia.

4. TEKSTINKASITTELYA JA MUOKKAAMISTA: Kirjoitetaan teksti sovitusta aiheesta. Harjoitellaan tekstin muokkaamisen perustoiminnot (mm. kappalemuotoilut, kuvan lisddminen, sivun
asetukset, kansilehti, paa-jaalaotsikot, sivunumerotja sisallysluettel o). Samalla harjoitellaan nappaintaitoja (esim. Nappistaituri-ohjelmalla).

5. TIEDONHAKUA JA TEKSTINKASITTELYA: Tehd&din esitelma sovitusta aiheesta ja haetaan siihen tietoa eri |dhteistd. Muistetaan tekijdnoikeudet (esim. Kopiraittila.fi). Osaa kdyttdd ohjatusti
kirjastojen tiedostoja tiedonhakutehtavissa (esim. Rutakko-verkosto tai kirjastot.fi, helmet.fi). Kaytetdan esitysgrafiikkaohjelmaa (esim. Adobe Sparkin ohjelmat, ThingLink tai 0365: PowerPoint
tai Sway), johon kirjoitetaan |6ydetyttiedot omin sanoin ja kootaan luvallisia kuvia. Merkitaan esitelman ldhteet oikein (Kopiraittila tai edu.fi: Lihde esiin). Ajatuskartan tekemiseen

esim. Teams:n tyokalut (valilehdille lisattavat).

6. OHJELMOINTIA TASO 6: Harjoitellaan ohjelmointia kdyttden esim. code.org tai scratch.mit.edu-sivustoja. Syvennytdaan robotiikkaan esim. Spheron ja MicroBittien tai lainattavien
LegoWeDo:n tai Lego Mindstorms avulla. Oppilas osaaohjelmoida toimivan ohjelman graafisessa ohjelmointiympéristossa. Lisamateriaalia:innokas.fi/lahtélaukaus koodaukseen
7. TAULUKKOLASKENTAA JA KYSELYIDEN TEKEMISTA: Harjoitellaan taulukkolaskentaohjelman kdyttdd 0365-ympariston Excel-tydkalulla. Voidaan tehda taulukko sovitusta aiheesta (esim.

lempiruuat). Taulukon pohjalta luodaan diagrammi. Kysely voidaan toteuttaa 0365:n Forms-tyokalulla. Kannattaa tutustua:Tilastro.fi

8. TUTUSTUTAAN DYNAAMISEN GEOMETRIAOHJELMISTON KAYTTOON esim. GeoGebra

9. GEOMEDIATAITOJA JA LIIKUNTATEKNOLOGIAA: Tutustutaan digitaalisiin karttapalveluihinja paikkaohjelmistoihin esim.ympéristéopin opiskelussa (esim. Google Earth). Hyd dynnetdan
digitaalisia sovelluksia osana lilkkunnanopetusta (uef.fi/web/alyaliikuntaan/teknologia-liikunnanopetuksessa).

10. VIDEOIDEN MUOKKAAMISTA: Kuvataan pareittain tai ryhmissa video sovitusta aiheesta esim. iPadilla. Harjoitellaan videon editointia (esim.|IMovie tai Adoben Premiere Rush). Esitetdan
tuotetut videot toisille.

11. 3D-MALLINTAMISTA: Tehdaan 3D-mallintamistaesim.tinkercad.com—sivustolla. Mahdollisuuksien mukaan tulostetaan 3D-tul ostimella joku tuotos malliksi. Keskustellaan teknologian
vaikutuksista ihmisten arkeen ja 3D-tulostuksen mahdollisuuksista.

12. OMA TUOTTAMINEN: Tehddan sovitusta aiheesta vapaasti toteutettavissa oleva projektityo opittuja digitaalisia tekniikoita hyddyntden. Tyo voidaan tehda myos pari-tai ryhmatyona.



